Les escargots

1 — Préparer le jeu :

- Dessiner deux escargots pour jouer a deux (3 escargots pour 3 joueurs...) avec une couleur
différente pour chaque et 15 cases dans la coquille.
- Créer aussi 15 cartes nombres par escargot de la méme couleur (pas trop grandes - 2cm de c6té -,
avec un point sous le 6 et le 9 pour ne pas les confondre).

Il vous faudra également un dé avec des constellations ou un dé chiffré (que vous pouvez aussi

fa brlq uer) (Ce jeu peut se jouer avec un dé avec des constellations dans un premier temps, puis un dé chiffré dans un second temps.)
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2 —Joueraujeu:

Ce jeu consiste a remplir les cases de I'escargot jusqu’a la derniéere case qui correspond a |'écriture
chiffrée 15.

Chaque joueur lance le dé a son tour et remplit les cases en fonction de son lancer de dé. Le
premier lancer est trés vite compris par les enfants. En revanche, s’ils ont déja placé 4 cartes nombres et
gu’ils doivent en placer 3 nouvelles, I'idée de commencer avec le 5 apres est assez difficile pour eux dans
un premier temps. Néanmoins, cette difficulté est vite surmontée. L'autre difficulté consiste a terminer
directement son escargot, il sera donc nécessaire d’anticiper pour pouvoir terminer. Le premier qui a
entierement rempli son escargot a gagné.

Dans cet exemple, c’est I’escargot bleu qui gagne !

0|1]2|3|4]5]|6]7]|8]9]10[11]12[13]14]15]
v..‘..a.-m?m [ = waf | e | | sy lemp 4w Bonnes parties ! Jouez bien.
L] | Is] | & 3

b .'. hbb




