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N ous allons essayer de faire une trés bonne galleccabble en mettar
en commun les connaissances de chaque éléve dmesiS du colleg
Joliot-Curie et de chaque éléve de CM2 de I'éctlméntaire de Vivonne.
Fonctionnement :

Nous ferons un tirage de lettres chaque semaimdtenmant sixieme et
CM2. Une grille et les lettres tirées seront expes#ans chacune des deL
classes. Les éleves auront donc 7 jours pour trdavaot le plus intéres-
sant. Cette grille sera aussi visible sur le s#¢é&tole. Ainsi, tout visiteur
pourra transmettre ses propositions et nous aidéem@plus loin dans notre
connaissance de la langue frangaise. Mais noustieadrons que les pro-
positions des éléves du projet pour la mise ageur grille.

Chaque éleve notera sur sa fiche ses propres ptiopsst calculera ses
points.

date | les lettresdu mon mot | mes points| le meilleur | nombre de
tirage mot points
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Déroulement d'une patrtie:

Les joueurs jouent a tour de rdle. Lorsque c'ast@or, un joueur pio-
che 7 pions dans le sac, puis il doit poser undiat moins 2 lettres
sur le plateau en utilisant un ou plusieurs deggass. Une fois le mot
pose, les points de ce mot sont ajoutés a son Saareplus bas,
"Décompte des points"), et c'est au tour du jogeivant.

Au début de la partie, le mot placé par le prenaeeur doit obligatoi-
rement passer par la case centrale, marquée dhilee €ette case fai-
sant office de case "mot compte double", la vatkumot posé est
multipliée par deux.

Ensuite, chaque mot placé par un joueur doit otdigament se rac-
corder sur une ou plusieurs lettres déja poséda guitle. Si un mot
placé par un joueur forme d'autres mots, ceux-eiethd également
étre des mots valides
Validité d'un mot :
Un mot est valide s'il figure dans I'édition enuegr du JEREEEEEEEE
dictionnaire "L'Officiel du Scrabble" (ODS) , édité parlifi=
Larousse. A ce jour, I'édition est vigueur est 1S2de- B
puis le 1er janvier 2004. La prochaine édition (BPS
sortira a I'automne 2007 et entrera en vigueuetgdh-
vier 2008.

Pour reconnaitre une version d'QhISuffit d'y vérifier
la présence de quelques petits mots :

- le mot ZUP est apparu dans 'ODS4 (année 2004)
- le mot AA est apparu dans 'ODS3 (année 1999)

- le mot EX est apparu dans 'ODS2 (année 1994)
De maniere générale, sont acceptés

- les pluriels : MAISONS, GENOUX, BARMEN ...

- les féminins : GRANDE, MOQUEUSE, CADETTE
- les conjugaisons : PARTIRA, VOIS, MENACIEZ ...
De maniere générale, sont refusés

- les expressions et mots composés : DEMI-FOND RRYOIR,
N'IMPORTE

- les sigles et abréviations : DVD, NASA ...

- les symboles chimiques : Fe, Az, Pt ...

- les noms propres : LYON, ANTOINE, RAMBO ...

En cas de litige sur un mot, c'est 'ODS qui sentédérence.
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Décompte des points

Lorsque un mot est placé sur le plateau, sa vakduralculée comme
suit :

- on additionne la somme des valeurs de chaque,lett tenant compte
des éventuelles cases "lettre compte double” dne'leompte triple”
sur lesquelles sont posées ces lettres,

- puis on multiplie cette somme en tenant compgeddentuelles cases
"mot compte double” ou "mot compte triple” sur leslies est posé ce
mot. Si le mot passe sur deux cases "mot comptelelpisa valeur est
multipliée par 4 ("quadruple™). Si le mot passedeux cases "mot
compte triple", sa valeur est multipliée par 9 (aple").

Si le mot posé forme simultanément d'autres matgalleur de ces
mots est également comptabilisée, puis on addiéidawaleur de tous
les mots formes.

L'effet multiplicateur d'une case n'est pris en ptaxque pour le(s) mot
(s) posé(s) en premier sur cette case. Aux coupargs, seule la va-
leur de la lettre posée sur la case est prise mpteo

Si un joueur utilise ses 7 pions pour former un,n@t un bonus de 50
points.

Chaque jeu de Scrabble posséde 2 pions "blancstntdes jokers.
Leur valeur est de 0 point, mais ils peuvent recgria'importe quelle
lettre de I'alphabet, au choix du joueur. lls pdter souvent de faire
un "Scrabble” et d'obtenir ainsi la prime de 5Mpmi

Passer son tour / Changer ses lettres

Chaque joueur a le droit de passer son tour. li @eyrofiter pour
changer une ou plusieurs de ses lettres. Danssce ca

- il annonce qu'il veut changer des lettres.

- il pose les lettres a changer, face cachéeyadales autres joueurs.
- il pioche autant de nouvelles lettres dans le sac

- il place les lettres rejetées dans le sac.

Il n‘est plus possible de changer des lettresreddipartie, lorsqu'il
reste moins de 7 lettres dans le sac.



