
Le SQUARO 

Le but du SquarO : trouver les ronds à remplir.  
Pour cela il y a dans chaque case un chiffre, de 0 à 4, qui correspond au nombre de ronds à 
remplir parmi ceux situés aux quatre coins de cette case. 

Par exemple la grille de Squaro suivante : 

 

 

 



 

 

 


