
 

Sites utilisés pour travailler la phonologie 
 

https://lesfondamentaux.reseau-canope.fr/discipline/langue-francaise/
lecture/correspondance-sonvoyelle.html 

Réseau Canopé 
Découvrir des sons voyelles et leur écriture 

Avec ABC Dino, vous voyagez sur les 26 îles 
ayant chacune la forme d'une lettre, en compa-
gnie des petits Dinos. Vous vous déplacez en 
train d'île en île afin d'apprendre l'alphabet à 
l'aide d'objets, d'animaux ou de fruits commen-
çant par une même lettre...  

https://www.lumni.fr/programme/abc-dino 

Site lumni 

logitielecucatif.fr 

Sauve les alphas des griffes de Furiosa 
https://www.logicieleducatif.fr/maternelle/planete-des-alphas/jeu-alphas-5.php 

Le chant des alphas 
https://www.logicieleducatif.fr/maternelle/planete-des-
alphas/chant-des-alphas.php 

Associe 2 alphas pour faire une syllabe 
https://www.logicieleducatif.fr/maternelle/planete-des-alphas/associer-deux-alphas.php 



La fée des syllabes 

Objectif : ajouter une syllabe pour transformer un mot 
 
Matériel : 1 baguette magique, liste des syllabes, animaux pour le jeu 3 

Jeu 1 : on ajoute une syllabe après. 

https://www.youtube.com/watch?v=1Z3H5XakyF4 
 
 
 on ajoute la syllabe TO dès que l’on secoue la baguette. Par exemple, si je dis « CHA », 

par un coup de baguette magique j’obtiens le mot « CHA-TEAU » 
 Liste des syllabes à transformer : PHO, MO, RA, BA, GA, COU, PO, PLA, MAN, LO 
 
 on ajoute la syllabe TURE 
 Liste des syllabes à transformer : PEIN, VOI, CONFI, COUVER,  CEIN, ECRI, LEC, TOI, 
 NA, FRI 

Jeu 2 : on ajoute une syllabe AVANT. 

https://www.youtube.com/watch?v=oUmSbV_drUo 
 
 
 on ajoute la syllabe PI dès que l’on secoue la baguette. Par exemple, si je dis « RATE », 

par un coup de baguette magique j’obtiens le mot « PI-RATE » 
 Liste des syllabes à transformer : ZZA, LOTE, QURE, QUER, JAMA, ROUETTE,  
 NOCCHIO, SCINE, GEON 
 
 on ajoute la syllabe BOU 
 Liste des syllabes à transformer : GIE, TEILLE, TON, LETTE, LON, GER, CHON, TIQUE, 
 LEVARD, LEAU, LANGERIE 

Jeu 3 : on ajoute une syllabe AU MILIEU DU MOT. 

https://www.youtube.com/watch?v=yqcBovaCS9o 
 
Un monstre a volé certaines syllabes des animaux du zoo. Il faut aider la fée à retrouver la 
syllabe 
 
 Liste des syllabes à transformer : RHI no CEROS - A rai GNEE - E lé PHANT -  
 CRO co DILE - DRO ma DAIRE - PA pi LLON -  PE rro QUET 

Il est préférable de ne pas faire plus de 2 jeux à suivre. 
On peut utiliser les vidéos pour lancer l’activité. On y voit une maîtresse qui s’est filmée et qui  
anime ce jeu. Cela donne une idée  sur la manière de mener l’activité.  
On peut prolonger ensuite avec la liste de syllabes que je fournis ci-dessous.  
Ces jeux sont à reprendre plusieurs fois, sur des jours différents, jusqu’à ce que l’on sente l’enfant 
à l’aise. Il est normal de ne pas y arriver facilement tout de suite. 



https://www.tinytap.it/activities/gld5/play/ 

Jeu interactif  : retrouver le nom de l’animal à qui on a enlevé la 1ère syllabe. 

 

https://www.tinytap.it/activities/glak/play/ 

Retrouver 2 mots qui se ressemblent beaucoup quand on les prononcent. 

 

https://www.tinytap.it/activities/gp9h/play/ 

Retrouver 2 mots qui riment ensemble. 


