Chercher dans la maison, dans 1'environnement des formes rondes.

Les utiliser comme empreintes pour laisser une trace :
* dans du sable, du riz, de la semoule étalée sur un plat
* dans la pate a modeler

* dans la peinture sur une feuille

Essayer aussi avec son doigt.

Remplir une forme ronde pour connaitre les limites :
* par un gribouillis circulaire
* par de la peinture pour recouvrir enticrement

Tourner autour d'une forme ronde (gommette, bouchon, bouton...) en gribouillis circulaires.
Tourner autour d'un rond en ligne fermée.

Avec le doigt d'abord, puis avec un crayon (attention a tenir son crayon en le pingant entre le pouce
et I'index)

On part d'un point et on revient au point : Tracer un rond dans le bon sens de rotation avec point de
départ. (ca sert a écrire des « O » plus tard)

Tracer des ronds de plus en plus petits, de plus en plus grands. Tracer le ler rond avec un bouchon




