LA MARELLE
Jeua 2
But: olicaner 3 pions = un moulin
Matériel : 8 pions par joveur + 4 plateav
A- On pose 2- On glisse le longd’un chemin
Celui qui réalise un moulin peut capturer un pion qui
ne {’oif pas partie d’un moulin.
Perdant : celvi quin'a plus que 2 pions.
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