
9ème séance pour

« l’école à la maison »
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Matériel :

Ardoise ou brouillon, règle

Carte de France (CE1)

Programme de construction (CE1)

Jeu de la guerre du potager
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ACTIVITÉS RITUALISÉES

CE1

Donne un encadrement de 254

exemple : 234 < 254 < 312

Recommencer avec 890 et 499

Dictée de nombres :

« Écris en chiffres : 606, 713, 775 »

CE2

Donne un encadrement de 3 254

exemple : 2 234 < 3 254 < 3 312

Recommencer avec 7 512 et 4 899

Dictée de nombres :

« Écris en chiffres : 6 006, 7 013, 7 705 »
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CALCUL MENTAL

Jeu de la cible. Comment faire avec maximum 5 fléchettes pour obtenir :

100

10
1

1000

320 2 120
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CALCUL MENTAL

Jeu de la cible. Comment faire avec maximum 5 fléchettes pour obtenir :

100

10
1

1000

320 2 120
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CALCUL MENTAL

Interroger sur les tables de multiplication

Demander 10 résultats de tables

tables de 1 à 5

Demander 10 résultats de tables

tables de 1 à 10
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RÉSOLUTION DE PROBLÈMES

« Des coureurs vont faire 4 tours 

de la ville. Chaque tour fait 3 km. 

Combien de km vont-ils courir au 

total ? »

« Des coureurs vont faire 3 tours 

de la ville. Chaque tour fait 3 km et 

500 m. Combien de km vont-ils

courir au total ? »
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RÉSOLUTION DE PROBLÈMES

Les coureurs vont faire 4 fois 3 

kilomètres :

4 x 3 = 12

Ils vont courir 12 kilomètres.

Les coureurs vont faire 3 fois 3 kilomètres et 3 

fois 500 mètres.

3 x 3 = 9

3 x 500 = 1 500

1 500 mètres c’est 1 kilomètre et 500 mètres.

On additionne les kilomètres :

9 + 1 = 10

Il reste également 500 mètres.

Ils vont courir 10 kilomètres et 500 mètres.
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APPRENTISSAGE

Géométrie : La carte au trésor !

(voir descriptif page suivante)

CE1 CE2

Calculer en ligne (ne pas poser) :

1 000 – 631 ; 713 – 525 ; 901 – 151

aide plus loin dans document

Jouer au jeu du potager.Jouer au jeu du potager.
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APPRENTISSAGE
CE1

Grenoble

Faire le programme n°2

Jouer au jeu du potager
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APPRENTISSAGE

CE2

1 000 – 631 : explication avec droite graduée :

631 1 000
1 000 – 631 =
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APPRENTISSAGE

CE2

1 000 – 631 : explication avec droite graduée :

631 1 000640

+ 9

1 000 – 631 =
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APPRENTISSAGE

CE2

1 000 – 631 : explication avec droite graduée :

631 1 000640 700

+ 9
+ 60

1 000 – 631 =
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APPRENTISSAGE

CE2

1 000 – 631 : explication avec droite graduée :

631 1 000640 700

+ 9
+ 60

+ 300

1 000 – 631 =
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APPRENTISSAGE

CE2

1 000 – 631 : explication avec droite graduée :

631 1 000640 700

+ 9
+ 60

+ 300 9 + 60 + 300 = 369

1 000 – 631 = 369


