
6ème séance pour

« l’école à la maison »
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Matériel :

Ardoise ou cahier de brouillon

Fiche Pixel Art

Jeu de la guerre du potager
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ACTIVITÉS RITUALISÉES

Interroger sur l’heure avec une horloge (ou en dessinant l’horloge).

CE1 CE2

Sur l’ardoise :

Annoncer un nombre entre 500 et 

1 000,

puis écrire la dizaine suivante. (x 4)

Exemple : 536 → 540

Sur l’ardoise :

Annoncer un nombre entre 5 000 et 

10 000,

puis écrire la centaine suivante. (x 4)

Exemple : 7 536 → 7 600
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CALCUL MENTAL

CE1 CE2

Faire + 11 à un nombre > 100. (x 3)

Faire - 11 à un nombre > 100. (x 3)

Faire + 101 à un nombre > 1 000. (x 3)

Faire - 101 à un nombre > 1 000. (x 3)

Rappeler que l’on fait +10 puis +1

Rappeler que l’on fait -10 puis -1

Rappeler que l’on fait +100 puis +1

Rappeler que l’on fait -100 puis -1
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APPRENTISSAGE

CE1 CE2

Évaluation :

1- Réaliser un pixelart

2- Jouer à la guerre du potager


