CEITID

Méthode Heuristique
de Mathématiques

Séance 21



MODULE

20

Matériel

CEl

CE2

[1 Rallye Maths CE1 ] i

A._.
Manche 4 |[1 Rallge Maths CE2 ]

Manche 4

i Fexercke ne
rapporte sucun point. Mais il faudra choisir 3 exercices |

Exarcice 1

e e s X s
entre 1 et . i représente un nombra phus pett
wm
£n additonaant tous les chiffres, on trouve 9,
Par exemple 126 est un code possible.
Trouve toutes hes possibilités pour e code,

rapporte auoun point, Mais i fauda chots 3 exerccas |

Exercice 2 il s vk
Nathan prépare des sachets de sucettes pour offrr aux to alors b mame nomibre de personnes sur chaque parcoun
] slat » .
sucettes rondes. S
W offre fes mémes sachets 3 tout fe monde.
‘Comblen a-t-i dinvités ?

° Rallye maths 4 ° Rallye maths 4



ACTIVITES RITUALISEES

» « Nous allons revoir la lecture de » « Quelle unité utilise-t-on pour
'heure. » mesurer :
Interroger sur la lecture de I'heure, en la longueur d’'une autoroute ?
utilisant uniquement I'heure pile et les le poids d’'un gateau ?
demi-heures. la contenance d’'une gourde ?

I'épaisseur d'un téléphone ? »



2DOE

RESOLUTION DE PROBLEMES

s dan prollinan & appranina & inchon Le rallye maths se joue normalement en équipes
Z equiqen . .
@ Nt en classe. Chaque équipe sélectionne 3
g % problémes parmi les 4 proposés.

i L'équipe doit se mettre d'accord sur les réponses.

> 4 mamcher de 45 amimuken
£ 3 pnillenn & hoisin. pan mamehe
> 5 peimbs sl b pnollame ek junte -
EE i A B ik A la maison, laisser l'éléve travailler seul et le

faire chercher les 4 problémes.




