La course aux escargots

Matériel : un plateau de jeu réalisé enchevauchant légerement la deuxieme feuille du
parcours sur la premiere, des coquilles d’escargot vides avec chacune une tache de peinture
différente des autres (ou des boutons), un dé avec les constellations (points) de 1 a 4 ( coller
une gommette sur le cinqg et le six) ou de 1 a 6 selon le niveau des enfants

But du jeu : étre le premier a amener son escargot jusqu’a la ligne d’arrivée

Déroulement : un premier joueur lance le dé, puis avance son escargot du nombre de cases
indiqué sur le dé. Puis donne le dé au joueur suivant. Le premier qui arrive a la ligne
d’arrivée a gagné.

Comme le principe d’un jeu de I'oie il y a des cases piege :
La case poule=retourne a la case départ
La case salade=passe ton tour

La case hérisson=recule de deux cases



