
Guilitoc 
 
 
Règles du jeu (à deux joueurs) : 

- Un joueur montre une lettre du doigt en disant "Guili". 
L'autre joueur cherche la lettre correspondante sur le plateau, 
il la pointe du doigt en disant "Toc" lorsqu'il l'a trouvée. 
Le tour suivant, on inverse les rôles. 

- On peut faire évoluer la règle en demandant de nommer la lettre. 
 


