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% 3 des traditionnels )

#% Pour chaque joueur : une bande en carton Afelier dirige de 6
sur laquelle est représenté un fil & linge et ©leves
10 maillots.

% 5 mini pinces a linge par enfant

Le gagnant est celui qui réussit & accrocher ses § pinces & Linge

9 ETAPE 1 : Découvrir le jeu
- Chague joueur regoit une bande en carton Lancer les 3 dés
- Choisir 2 dés a additionner et mettre ue pince a linge sur la maillot correspondant
a la somme obtenue. Si une pince est déja accrochée a ce maillot, le joueur passe
son tour.
— Exemple : le joueur obtient 4, 3, 2 |l peut placer une pince a linge sur le mailot
5 60u7

2 ETAPE 2 : Variankes
- Jover avec 3 dés avec les écritures chiffrées des nombres de 1 a 6.
- Jouer en additionnant les points des 3 dés
- Jover avec 2 dés
- Jouer avec les nombres de 1 10 dans lordre
- On joue avec 3 pinces a linge seulement. Le but du jeu est de les accrocher dans
lordre croissant sur le fil & linge. Si jobtiens un 5 au ler tour, je ne pourrai placer
ma e2me pince a linge que sur un nombre supérieur a 5.
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