V' Je sais coder et décoder un déplacement sur un quadrilage.

ment de la fusée.

A—Colorie les cases qui correspondent au déplace
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Colorie les cases qui correspondent au déplacement du bateau.
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Espace et Geométrie

Aide la poule 4 retrouver son poussin. Colorie les cases
g qui correspondent & son déplacement,
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A—Code le déplacement de la voiture.
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A—Code le chemin du Petit Chaperon Rouge pour arriver chez sa mére-grand. -
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