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REMARQUE : Tu peux aussi jouer tout seul

Z pessibililés peer gagmer :

T Le jevewr est S Le jeosvesr est designe
désigné voinguesr vainquesr lorsque son
lorsgu'il franchit score av deé lvi permet
la enze "Arrivaa" de Comber “pile”™ ser la

sase "Arriveée”, sinen

Il revient en arriére

CPP» EPS Isara
TYrama at Inspiretion : EFSGE



