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Mathématiques

EAERCICE 1: Colorie les figures qui sont des polygones.
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EXERCICE 2: Colorie les polygones en fonction du code.

JAUNE :

3 cotés

ROUGE :

D cotés

BLEU :

4 cotés

VIOLET:

0 cotés

ADQ

Ay

EXERCICE 3:

Reproduis le cerf-volant sur le second quadrillage.
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