Auto-dictées CM2

1. Pour encercler Vercingétorix dans Alésia, Cé&donne la construction
d'une double ceinture de fortifications en boissniremblai de terre.
En dépit de leur héroisme, les Gaulois ne parvirjegnais a traverser ces

défenses.

2. Cela voudrait dire que la vie est plus forte uenort, que tout s'efface,
gue toutes les blessures guérissent, ou quand edeguérissent pas
vraiment, c'est qu'elles restent au fond de soigelges comme les brins

d'herbe sous la glace.

3. En pointant la lunette magique vers les hautsten@n apercevait, parfois,
sur les contreforts de rochers couverts de neigs, mbints noirs, de
minuscules silhouettes sombres qui bougeaientegiachient les ours de la
tribu de Djidi !

4. Avec l'obscurité naissante, les paysages deregicommencent a fuir le
décor. Les nuages cotonneux se refletent dangdgrmdes champs liquides,
les derniers buffles sillonnent la boue, si lentetmgue le soc de, métal

laboure doucement le ciel.

5. La route s'ouvrait large et profonde et, surblas-cotés les jeunes arbres
semblaient autant d'amis accourus pour un sigreetatux. Une poudre de
soleil se tamisait du ciel, s'accrochait aux buissccollait aux feuilles

neuves, barbouillait d'or les pierres et les mogisse

6. Il avait treize ans. C'était un gaillard tannar pg'air marin. Le
travail des champs et les corvées l'avaient sculptd torse évasé tel
celui d'un nageur était plutbt rentrant, comme aidit honte de respirer.

Les jambes musclées en longueur bénéficiaient dnéhmcité féline.

7. Le grand-péere ouvre son sac. Ses marionnettameacent a vivre sur
sa langue. La premiere, c'est lui-méme, la secamde,les autres sont les
gens du quartier. Chaque soir nous poursuivonesosiortes d'aventures

dont personne, pas méme le conteur, ne sait canalle nous mener



