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1 Continue ces frises comme le modele.

Utilise ta régle pour tracer
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2 A partir du plan de I'exercice 1, repére les coordonnées des batiments dans lesquels Tirobot est allé.
Ecris leur nom & c6té des borines coordonnées.
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Objectif 1:Je repére les informations principales d'une histoire.

T ————— —‘_"':_" —"— '——‘l
' Bradefer | Vérudor | Keurendur
) . —_— . 1 -]
'Elle a une verrue poilue sur le nSngQnN. |

Elle a mauvais caractére.

'La nuit, elle porte un chapeau et une tunique.

'Elle a une robe 2 volants et des bras musclés.

hille vit avec son petit chat.
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%% Lis chaque texte puis coche le nom qui convient pour compléter
le titre. Aide-toi des portraits de I’exercice ¥.

[ Bradefer [ Keurendur []Vérudor va a la piscine.

Un beau jour, elle décida d’aller 4 la piscine. Les sorcicres ont bien le droit de

se baigner comme tout le monde ! Elle prit son maillot de bain, son bonnet, sans
oublier un petit gotiter (un crapaud au miel, c'est son préféré !).

Elle venait & peine d’entrer dans les vestiaires qu'une fillette poussa un cri de terreur
en apercevant les affreux motifs de sa robe. La sorcicre voulut la rassurer : « N'aie pas
peur... », commenga-t-clle. Hélas, sa voix stridente terrifia 'enfant qui se sauva

en courant, les mains sur les oreilles, en gringant terriblement des dents !

[ IBradefer [ Keurendur []Vérudor veut se faire des amis.

Vetue de son habituelle robe A fleurs, elle poussa d’un geste décidé la porte du Club
de PAmitié. Elle s'était dit que ce club était I'endroit idéal pour se faire des amis
autour d’un jeu ou d’une tasse de thé. Elle sapprocha d’un groupe occupé 4 jouer
aux dominos : hélas, plus une seule chaise de libre !

— « Sympa, Paccueil », ronchonna-t-elle. Et elle abandonna ce groupe pour

un autre, installé devant un film policier.

_ «Tl est nul ce film ! » marmonna-t-elle. « De toute fagon, je déteste les films
policiers et je déteste encore plus ceux qui les regardent. »

Fachée, elle ressortit du Club de Amitié en claquant la porte et en concluant

que son chat était bien son seul et véritable ami !

Entoure le nombre de bonnes réponses. (%) (28)
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une histoire.

*

¥ ¥ Lis cette aventure de la sorciere Micedolar, puis compléte
son portrait en écrivant les mots qui conviennent.

Micedolar s’ennuie.
Micedolar s’ennuyait, dans sa vaste demeure avec pour seule compagnie
ses nombreux crapauds-serviteurs (cinquante au total ). Elle révait de danser,
de samuser, de rire un bon coup ! Comme l'argent ne lui
manquait pas, elle organisa une féte somptueuse, a laquelle
furent invitées toutes les sorciéres du pays.
Elle leur servit du homard au caviar dans
des assicttes en or et leur versa du
Champagne dans des verres de cristal.
Apres le dessert — une merveilleuse mousse
au chocolat présentée dans des coupelles
d’argent —, elle leur proposa de danser au
rythme des banjos et de ’harmonica; ses deux
instruments préférés.
Malheureusement, la féte s'arréta 13 car
les sorciéres apprécient le jus de rat plutot
que le Champagne, le ragotit d’araignée
plutét que le homard au caviar et
les chaudrons cabessés plutét que la vaisselle
d’or, de cristal ou d’argent !
Les invitées de Micedolar, tres décues,
enfourchérent leur balai au plus vite,
la laissant seule. Vexée, elle se consola
en finissant la mousse au chocolat,
son dessert favori !
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Micedolar est une sorciére.Une sorciére .................. (téte en I'air / milliardaire).
Elle vit dans un immense ............ccccoeeeeeeeni (palais / grenier)

en compagnie de ses nombreux ...................... (amis / serviteurs).

Sa vaisselle @St ...........couuvmmiiiiiiiiiii (en or et en argent /

en or, en cristal et en argent).

L'e banjo et lLuammmmesesamsssn sont ses instruments favoris (harmonium / harmonica).
Et si vous voulez lui faire plaisir, proposez-luidu ........................

(Champagne /chocolat) sous forme de mousse, c’est ainsi qu'elle le préfére !

Entoure le nombre de bonnes réponses. (%)
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©® Reporte tes résultats dans la grille de suivi



Le canard

Le canard est un ois

La femelle s'appelle la cane.

Les petils s"appellent les

canefons.

Il est couvert de plumes. Il a un
bec el ses pattes sont palmées
pour qu'il puisse nager.

La cane pond environ 15 ceufs.
Elle les couve pendant 1 mois.

Le caneton casse sa coquille pour

en sorfir.

Le canard vil pres des rivieres.

I mange de I'herbe , des vers,
des petfifs poissons ef méme des

grenouilles.

| sait marcher, courir ef méme

voler.




Queslions de lecture : Le canard

Vrai ou Faux ?

Le canard est un oiseau.

Le canard a des poils.

La cane pond 5 ceufs en méme femps.

Le pelit du canard s'appelle le caneton.

Le canard couve pendanf 10 jours.

Le canard peut voler.

Le canard mange des pommes.

Le canard mange des grenouilles.

Réponds aux quesfions.

Que mange le canard?

Comment s'appelle la femelle du canard?

Comment sont les paltes du canard?
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PROBLEME 4
Luc a 4 poissons dans son aquarium.

Il achéte S poissons.

PROBLEME S
Sophie a péché 8 poissons.

Jerdme a péché 10 poissons.

Combien de poissons ont-ils péché ?

Sophic et Jersme ont pécke

PROBLEME & ¢
Marie a Tl poissons dans son aquarium.

Combien de poissons sont cachés

dans le chateau ?




