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Consigne

1. Réaliser un poisson syr feuille pliée

Plier la feuille en deux dans le ey de Ia |
(fig. 1) puis en la laissant pliée, repliey le mofgeur
supérieur en deux (fig. 2). FCoay

Faire deux points sur le pli & environ ¢ m
bords, les rejoindre par des lignes courbes

doivent toucher ni le haut nij le bas de lam’ﬁ
(fig. 3).

Placer les autres repéres et les relier entre eux
(fig. 4).

«Habiller» le poisson de rythmes simples, aprés
avoir délimité la téte, dessiné I'ceil (forme ovale) et
placé la bouche (elle doit décrire un arc de cercle
c}ui part de la ligne et s’arréte sur la ligne de plil
(fig. 5). :
Mettre en couleur (toujours feuille pliée) le poisson
et le fond.

2. Animer le poisson sur feuille dépliée

Ouvrir la feuille, compléter le dessin en reliant s
es maintenant interrompues, faire la boud! a "‘

les dents (fig. 6) et mettre en couleur. i
Enfin, dessiner la bulle, insérer du mp‘” s
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