4

de code - Unité 4-Semaine

CALIMOTS - Matériel des séances

JEU D’ASSOCIATION - Nom et verbe

courir la course réver
photographier la photographi peindre
téléphoner le téléphone imprimer
freiner les frein regarder

pécher la péche chanter

le réve
la peinture
I'imprimeri
le regar

le chanteur



