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® Le jeu de fléchettes est un jeu d’adresse.
®m Lola choisit une belle casquette.
® Amine gagne un serpent a lunettes.
Kali aura une trompette.
® lIs entrent dans le tunnel avec le train fantéme.
Il y a un corbeau avec un énorme bec.

Cet oiseau pousse un cri sec. Quel effroi !



