
Règlement 
de la cour

On ne doit pas     :  On doit     :  

• obliger  quelqu'un  à  prêter  un 
jeu ou à jouer

• lancer du sable
• jeter les jeux
• ranger les jeux en dehors de 

la caisse ou les cacher
• lancer  les  jeux  en dehors  de 

l'école (au collège ou chez les 
voisins)

• jouer avec la caisse
• enfouir les jeux dans le sable
• dire des gros mots aux autres
• mettre des coups de pieds aux 

autres
• taper
• grimper dans les arbres et tirer 

sur les branches
• jouer  avec  les  bâtons  et  les 

cailloux
• mettre du papier n'importe où
• prendre les affaires des autres 

ou  fouiller  dans  le  sac  des 
autres

• demander  un  jeu  sans 
l'arracher des mains

• prêter  les  jeux  quand  on  a 
assez joué avec

• ranger les jeux dans la caisse
• prévenir  un  adulte  quand  un 

jeu est sorti de l'école ou a été 
cassé

• jouer  aux vrais  règles  du jeu 
(ex : sauter à la corde et non 
faire le cheval, …)

• aller  aux  toilettes  avant  de 
rentrer  en  classe,  tirer  la 
chasse  d'eau  et  se  laver  les 
mains au savon puis boire et 
sécher ses mains

• regarder  la  couleur  du 
drapeau pour savoir où jouer :

- drapeau vert : partout
- drapeau jaune : bitume et préaux
- drapeau rouge : préaux seulement
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