Sfiche jeu : Le loto des lettres

Dowmaine : Découunin b'éenit Compétences : FE 25 - necomnaitre des lettres de 'alphabet

Le loto des lettres Al 16 - Mettre en redation des sons et des lettres ( M

comme. . par exemple
P B J H AL 17 - necomnaitre la plupant des lettres de §'alphabet

R|1Y | X ]| Z

Objectigs: comnaitre le nom de lettnes et leuns représentations

Titre / 1 dénoulement Euseignant / ATSEM maténiel temps

1 L'enseiguant explique la negle du jeu : on piocke une cante,
ol nowue la lettre et si celle-ci se trouve sur notre

L'adulte nomme & chaque fois la lettre 30 minutes
plaunche, on la place.

Drésentation

: iochée si Uenfont w'en est pas capable,
du jeu Le premien a remplin sa planche a gagné ( pour aceélénen P b0 pes ~dp

le jeu, si on ue possede pas la lettre piochée, ou la donne et veille au respeet du tour de jeu.
au camanade qui £'a sur la sienne et possede le wmoins de

Au fun et a mesure des panrties, les enfrants comnaissent de
€t les sui- + en + de lettres et prennent de {autonomie.

vantes On peut laissen jouer un groupe seul lorsque L' des en-
kauts comnait toutes les lettres.
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