FICHE 29

Encoder et decoderiunmessage

Table de correspondance entre caracteres utilisés dans les messages et nombres servant 3
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Consigne 1: utilise la table de correspondance fournie pour encoder le message destiné 3 POste
de controle.
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Consigne 2: utilise la table de correspondance fournie pour décoder la réponse du poste de
contrdle.
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