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1 MATERIEL 2 DEROULEMENT

» Le JEU DU TAPIS agrandia  ETAPE 1 MISE EN PLACE ET PREPARATION AU JEU

141% (matériel page 152). » Placer au centre de 'espace de jeu le JEU DU TAPIS (matériel page 152).
» Les mots-images (matériel » Demander aux éléves de nommer les mots-images (matériel page 153) et d'en scander
page 153). les syllabes.

» Former une pioche avec les mots-images.

ETAPE 2 TRl DE MOTS QUI RIMENT EN | [i]

» A tour de réle, chaque éléve prend un mot-image. Si le mot-image représenté rime en I[E}
I'éléve le pose sur le tapis. Sinon, il le pose & cété et cela jusqu’'a ce gu'il n'y ait
plus de mots-images.

ETAPE 3 RECHERCHE D’INTRUS

» Choisir un éléve et lui demander de tourner le dos aux autres.
Un autre joweur introduit alors un intrus sur |
sa place et identifie I"intrus.

» Répéter le jeu jusqu'a ce que tous [es eléves soient passés.

3 DIFFERENCIATION

[ Pm}r aider certains élaves, Pronencer les mots en articulant et en prolongeant la rime.
» Insister sur la forme de |a bouche:

P lorsque le mot contient |a rime 1 {i), on voit les dents.
» Aflin d'avancer au rythme de i i i
i i ¥ s éléves, il est possible de faire des Broupes de niveaux

e tapis. Le premier éléve se retourne, reprend



