
LE JEU DE LA GALETTE  
On doit lancer le dé et prendre des mor-
ceaux de galette. 
Si on a retrouvé tous les morceaux de sa 
galette, on a gagné la partie. 

LE CHÂTEAU FORT  
On doit construire le château avec des briques 
vertes. On pioche une carte et on prend des 
briques. Si le dragon se réveille, il détruit le châ-
teau.  

ROIS ET REINES  
On doit avancer les chevaliers sur les pe-
tites cases. On lance le dé : si on fait 
« six », on avance de six cases. 
Si on arrive au château le premier, on a 
gagné. 

C’est l’heure de manger, c’est le pique-nique.  
Il y a une bâche. On mange assis sur la bâche. 
Il y a des sandwichs et des chips.    


