
Jeux pour identifier les syllabes d’attaque, associer des mots ayant la même syllabe d’attaque

- La première étape importante est que votre enfnat sache scander les syllabes des mots en frappant 
dans ses mains. Proposez lui des objets dont il va scander les noms comme ca-na-pé, chaise,
a-ssiette … puis demandez de compter les syllabes. 
Attention, ici on parle des syllabes orales : table n’a qu’une syllabe !!
Une fois cette étape bien maîtrisée, je vous propose quelques jeux qui lui permettront d’intégrer la 
notion de syllabe d’attaque. Pour qu’il entende ses syllabes, il faut l’aider à les articuler 
correctement.

1er jeu : matériel : image mots découpées, 6 boites

-  montrer la totalité des images, lui demander de les nommer et de les scander en tapant dans les 
mains.
- placer les images suivantes dans les boîtes : parapluie, télévision, bouton, couronne, chenille, 
champignon
- passer devant chaque boîte avec Maëlys, lui demander de scander à nouveau le mot, de compter 
les syllabes et de repérer la première
- demander lui de placer les autres images dans la bonne boîte en fonction de la première syllabe 
(scander en tapant dans ses mains, compter, repérer la première syllabe.) Laisser la faire puis 
vérifier avec elle.

2eme jeu : jeu de mémory avec ses mêmes images

3ème jeu : jeu de loto
Vous avez deux jeux différents sur le document joint

matériel : 1 planche de jeu par joueur , dé fabriqué

-A tour de rôle, lancer le dé, scander les syllabes du mot obtenu sur le dé et nommer la première 
syllabe.
-chercher ensuite sur sa planche un mot ayant la même première syllabe, et y placer un jeton. Le 
premier ayant rempli sa planche a gagné. 

4ème jeu : 
matériel : 1 planche, les séries de mots images

- lui faire nommer et scander les mots images de la planche
- lui donner la série de mots images 1, lui demander de placer au dessous de chaque mot-image de 
sa planche une carte dont le mot commence par la même syllabe.
-même chose avec la 2ème série….


