f,cu Aaaxnxétfwa Date :

1 | Colorie le dessin si le trait en pointillés est un axe de symétrie.

2 | Repasse en rouge I'axe de symétrie.
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3 | Repasse en rouge |'axe de symétrie.
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f.cu Aaaxnuéthw Date :

1 | Trace en rouge I'axe de symétrie de chaque dessin.
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2 | Trace en rouge le (ou les) axe(s) de symétrie de chaque figure.
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