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1* BPARTILIE
Lancez le dé une premiere fois: le chiffre obtenu

vous donne le nombre d’yeux que vous devrez
dessiner dans la forme.

J’aime que les enfants échangent leurs
dessins a chaque lancer de dé, mais s’ils
insistent pour conserver leur propre dessin,
alors vous pouvez leur proposer de changer
plutdt de couleur avec leur voisin.

Lancez le dé une deuxiéme fois: dessinez
a présent le nombre de bouches indiqué.

On relance! Cette fois, c’est pour les nez.

Et maintenant, on lance pour le nombre de bras'
Et cette fois, au tour des jambes'!

Préts? On relance pour les oreilles?

Et pour finir, les cheveux! Je propose: 1 et 2,
«un peu de cheveux», 3 et 4, «normal», 5 et 6,

«beaucoup de cheveuxx».

Et voila votre monstre!
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Nous avons fini avec le dé, mais le jeu continue:
vous pouvez ajouter un décor, donner un nom a votre
personnage, le colorier et méme le redessiner.

Apres avoir créé un personnage, les enfants
inventent le monde qui 1l’entoure et son histoire.
Ou se trouve-t-il? Qui sont sa famille et ses
amis? Ou vit-il? Quelle voiture conduit-il?

La consigne «Dessinez un personnage» peut
étre intimidante, mais passer par le jeu aide
les participants a se désinhiber. Et ce sont
souvent les combinaisons inattendues qui
donnent les résultats les plus réussis!



