Voici quelques ateliers en image, semaine du 23 au 27/03/2020

Langage : enrichissement du vocabulaire

[image: image1.png]Mettre la table : nommer et compter les objets de la cuisine.
PS : mettre le couvert. (Cela oblige I'enfant a dénombrer, installer, vérifier les quantités). Inutile de
Vouloir les faire travailler sur des quantités qui dépassent 3.

M : demander une quantité et aller la chercher dans un endroit un peu éloigné (mémoire de travail)
et la rapporter. L'enfant a besoin le plus possible de construire ce que signifie les chiffres (1, 2, 3..
C'est un et encore 1. 3, c'est un, et un et encore 1, 0u 2 et 1.

Faire des gateaux et autres recettes en veillant a bien nommer les ingrédients et les étapes de la recette
pour que votre enfant puisse le répéter.

Shabiller seul en veillant a dire ce que on met.

S'occuper de plantations, d’un potager, d'un animal, etc.





Ecriture : le prénom : découpage / pâte à modeler
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Nombres : connaître ses chiffres et les quantités associées
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bataille de cartes   [image: image5.png]


jeu de l’oie
[image: image6.png]Péte & modeler : gateaux avec 3 bougies
‘biecti Réslserune collection de 3 Eéments

Consin - modeler des galeties en pite 3 modeler et mettre
3 « bougies » (allumettes, pates ou pailles) sur chacune.
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 +  jouer  à des jeux de société avec dé nombre
Suites organisées : reproduire un rythme assez simple de couleur / forme avec légos, perles…
[image: image7.png]Rythme a2 couleurs (avec cubes ou Légos ou
papiers de couleur)

‘Oblecti: poursuivre un algorithme 2 couleurs
Consigne : créer un rythme 3 2 couleurs avec des cubes, des

Legos, ou des carrés de papier de couleur.
Poursuivre ce rythme

1) Avec un modéle

27 sans e modéle




 

Explorer le monde : construire un bonhomme
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Le découpage (le rendu artistique avec les bouts de papier découpés
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Graphisme : du graphisme figuratif 
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