Fiche de travail vendredi 3 avril moyenne section

Merci de cocher les cases une fois le travail effectué

Intitulé

durée

Fait le

Comptine :

5’

Ils étaient 5 dans le nid

Iis étaient B dans le nid
Et le petit dit : « Poussez-vous, poussez-vous | »
Et I'un d'eux tomba du nid.

Ils étaient 4 dans le nid
Et le petit dit : « Poussez-vous, poussez-vous | »

Et I'un d"eux tomba du nid. Je vous mets la méme
Ils étaient 3 dans le nid Compt/ne tous IeS jours
Et le petit dit : « Poussez-vous, poussez-vous | » de cette Semalne d fedlfe
Et I'un d"eux tomba du nid. . i
une fois par jour pour
Tis étaient 2 dans le nid ,
Et le petit dit : « Poussez-vous, poussez-vous | » / Gpprendre par ceeur
Et I'un d"eux tomba du nid. dllcld /afl-n de la
semaine.

Tl était tout seul dans le nid
Et le petit dit : « Aaaaah | »

Je vous joins un lien pour que vous écoutiez la petite chanson
lls étaient 5 dans le nid

Graphisme

Maintenant, vous étes rodés. On continue de la méme maniere que

les autres semaines.

Les recommandations sont les mémes que pour les autres semaines.
Procéder ainsi tous les jours et s’astreindre a faire cette activité 15

minutes tous les jours.

Pré-lecture : attention visuelle

Jeu des 7 erreurs en ligne
jeu des différences

Motricité fine :

coloriage du drakar

20’

Numération : jeu du serpent 1



https://www.mondedestitounis.fr/comptine-chanson.php?id=46
https://www.lumni.fr/jeu/jeu-des-differences

Le jeu du serpent1 : jeu avec un seul serpent et un seul joueur

20’

Conte en musique : Pierre et le loup pour apprendre a reconnaitre
le nom des instruments de musique

pierre et le loup

Vocabulaire

Sur le theme de la maison :

c’est la derniere semaine sur le theme de la maison. Quelques
nouveaux jeux en ligne pour s’entrainer au vocabulaire.
vocabulaire du salon

10

Vous pouvez y revenir plusieurs fois ou refaire des jeux déja vus

Motricité a la maison : les cibles avec les chaussettes
Méme activité que la veille.

30’



https://www.youtube.com/watch?v=kvnqLG3e_hg&t=476s
https://www.logicieleducatif.fr/maternelle/eveil/vocabulaire-maternelle-salon.php

Le jeu des lancers sur cibles (motricité et numération)

But du jeu : atteindre le centre de la cible.

Matériel nécessaire :

- Une grande feuille de papier

- Crayons feutres de plusieurs couleurs
différentes.

- Une grande assiette, une assiette a dessert et
un bol.

- Une paire de chaussettes.

Commencez par dessiner les cibles en utilisant le plat,
Iassiette et le bol.

Numérotez et disposez la feuille sur un mur ou sur une

porte avec du scotch. Et voil3, vous pouvez commencer
a jouer en langant une paire de chaussettes repliée sur

Ia cible (a plusieurs de préférence, c’est plus dréle).

Vous pouvez relever les points en les notant sur une
feuille de jeu.

Je joins cette fiche sur le Padlet




