e Qu'est-ce qui se colle dans ses cheveux quand il descend les marches ?

e Comment sont les murs du caveau ?

e A quoi tous les livres serrés les uns contre les autres font-ils penser ?

o Comment la salle est-elle éclairée ?
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* Que fait le buveur d'encre au moment ol le petit garcon arrive ?
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e A quoi le cercueil ressemble-t-il ?
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Dessine I'étrange salle dans laquelle se retrouve le petit garcon.




