
 Math CM1 

I -  Calcul mental : multiplier par 4. 

a -  24              b - 320            c - 116  d - 804   e - 100   f - 424 

+ exercice n° 9 page 82. 

a -  28              b - 280            c - 76  d - 404   e - 64   f - 816 

 

II - Partager : exercice 1 page 99 : les rangées de salades. 

soit on décompose 180 en multiples de 12 :      120 + 60  ce qui fait 10 + 5 = 15  

soit on fait des paquets de 12 jusqu’à 180 (on peut faire 10 paquets et encore 5 paquets d) donc  aussi au total. 

 

III - Longueurs et périmètres : page 52 du cahier de géométrie. 

Ex 1 périmètres des figures A : 17 cm  2 mm  figure B : 9 cm 6 mmm  figure C : 12 cm  2 mm 

Ex 2 périmètre du carré : soit on ajoute toutes les mesures des côtés soit on multiplie par 4  fois la mesure d’un côté :   

4 x (3 cm et 2 mm) = 12 cm et 8 mm 

Ex 3 : Périmètre du rectangle : 2 x la longueur (2 x 5 cm) + 2 fois la largeur ( 2 x 3 cm) = 16 cm 

Ex 4 : périmètre d’un polygone : on ajoute les mesures de tous les côtés :  

5 cm 3 mm +  3 cm 5 mm + 4 cm 2 mm + 2 cm 8 mm = 14 cm 18 mm  

On transforme nos 18 mm en 1 cm 8 mm. Ce qui fait au total : 15 cm 8 mm. 

Ex 5 : 4 x (21 m 40 cm) = 84 m et 160 cm. On transforme : 85 m 60 cm 

'LFWpHV� 

)ODVK����������/¶HQJRXUGLVVHPHQW�GH�O¶KLYHU�GLPLQXDLW��OHV�SUHPLHUV�MRXUV�GX�SULQWHPSV�DUULYDLHQW��OH�VROHLO�IDLVDLW�
IRQGUH�O¶pSDLVVH�QHLJH� 

9RFDEXODLUH���OHV�SUpIL[HV� 

 

([�����LPEXYDEOH���VXUKXPDLQ���LUUpDOLVDEOH���LPPRUWDOLWp���LPSUpYLVLEOHV���LQFUR\DEOH� 

([�����D��VXUFKDXIIp���VXUFKDUJp E��VXUQDWXUHO���VXUPRQWHU  F��VXUYROH��SDV�© VXULFDWH ª� 

([����� D��GpPROLU�FDU�FH�Q¶HVW�SDV�OH�FRQWUDLUH�GH�© PROLU ª�� 

  E��GpFOLQHU�FDU�FH�Q¶HVW�SDV�OH�FRQWUDLUH�GH�© FOLQHU ª�� 

  F��GpFHYRLU�FDU�FH�Q¶HVW�SDV�OH�FRQWUDLUH�GH�© FHYRLU ª�� 

  G��GpFLGHU�FDU�FH�Q¶HVW�SDV�OH�FRQWUDLUH�GH�© FLGHU ª�� 



Math CM2 

1- Calcul mental. : Résultat possible ou non ? (estimer un résultat) 

 486 + 96 + 213 = 995   impossible    986 + 785 = 1 771   possible  

 (500) + (100) + (200) soit environ 800  (1 000) + (800) soit environ 1 800  

Pour répondre, arrondis chaque nombre et donne un résultat approché.  

Vérifie ensuite en posant l’opération. 

([HPSOH������������������� ����� 

 ������������������������������ �������GRQF�LPSRVVLEOH 

A) 7 216 + 795 = 9 011   ?  Impossible (7 200) + (800) soit environ 8 000 

B) B) 42 856 + 7 215 = 50 071   ?  Possible (43 000) + (7 000) soit environ 50 000  

C) C) 845 + 78 + 214 = 1 767    ?  Impossible (800) + (100) + (200) soit environ 1 100 

II - Divisions : 14 page 97 : si la division est vraie, rien à faire  /   si elle est fausse, pose-la. 

Division A : Fausse il faudrait dividende 32 et diviseur 6 pour avoir Q = 5 reste + 2 

Division B : Vraie car (45 x 180) + 23 = 8 123          rappel : (Q x diviseur) + reste = dividende 

Division C : Fausse car le reste est égal au diviseur, pas la peine d’en dire plus  ! 

Division D : Vraie car (14 x 400 ) + 0 = 5600 

III - Problèmes : ex 16 et 17 page 97 

Ex 16 : 126 divisé par 18 (on peut utiliser le signe diviser (:) car le reste est de 0) donc 126 : 18 = 7 

  Chaque ruban mesure donc 7 cm. 

Ex 17 : 204 divisé par 12 (on peut utiliser le signe diviser (:) car le reste est de 0) donc 204 : 12 = 17 

  Chaque personne devra payer 17 euros. 

IV - Diagrammes : page 102. 

 A - Ce diagramme est-il faux ? Le diagramme est faux car la partie bleue (sport) représente la moitié sur le 
diagramme et la moitié de 140 c’est 70 et non 80 élèves ou alors on peut dire aussi que les parties orange (lecture) 
et  vertes (jeux vidéos) représentent le quart sur le diagramme et que le quart de 140 élèves c’est 35 élèves.  

En tous cas, ce diagramme est faux. Ulysse avait raison. 

B - Ce diagramme est correct dans l’école d’Idriss, alors combien d’élèves ont choisi chacun des trois loisirs ?  

Si le diagramme est correct pour l’école d’Idriss et ses 100 élèves, alors le sport représente la moitié (donc 50 
élèves). La lecture et les jeux vidéos représentent le quart chacun donc  le quart de 100 est égal à 25 élèves. 

  sport : 50 élèves   lecture : 25 élèves   jeux vidéos : 25 élèves 

+ exercices 1 et 2 page 102 

Ex 1 :  a) loisirs sur le diagramme : un quart donc un quart de 24 heures est égal à 6 heures. 

 B) le repas représente la moitié d’un quart donc la moitié de 6 heures = 3 heures. 

 C) le sommeil représente un quart et la moitié d’un quart (un huitième) donc 6 heures + 3 heures = 9 heures 

On peut vérifier : loisirs (6h) + travail (6h) + repas (3h) + sommeil (9h) fait bien sa journée de 24 heures. 

Ex 2  :  a) en CP (10 élèves)  b) en CM2 ( 23 élèves)  c) CM1 : 17 élèves  et CM2 (23 élèves) 

 Diagramme pas très précis sur le manuel, on peut autoriser CM1 (16élèves) et CM2 (24 élèves) 
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