Le parcours a orientation

Les regles: dans chaque équipe il
y a trois personnes, il y a plu-
sieurs fiches chaque fiche a un
code couleur un indice et une
image et avec ces indices on doit
trouver un dessin.
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On prend la direc-
tion!

La difficulté des fiches était variée

et les reperes |'étaient aussi. Le
dessin de I'arbre était tres compli-
qgué. Il fallait beaucoup courir, avoir
de I'endurance, un esprit d’équipe,
des yeux de lynx pour arriver en

premier.
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Dans le Pinail on trouve des pierres meulieres.

Il y a des mares a cause des hommes car ils ont pris des

pierres meulieres.

On trouve des animaux comme:
-les libellules
-les demoiselles

-les araignées (toile d’araignée)

On trouve aussi des végétaux comme:
-des nénuphars

-des bruyeéeres a balai

-les ajoncs
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Il y avait quatre contes :
-La chévre biscornue
-Jean le druide
-'lhomme célebre

-la petite moitié d’jhau

<o




Le kayak sur la Vienne

Il y a des kayaks et des canoés. On a pagayé 8km le premier jour et le deuxieme aus-
Si, par contre nous avons échangé entre canoé et kayak.

Le canoé

casque ,
Le kayak Gilet de sauvetage

pagaie




