Compréhension fabliau Moyen-Age

Le prud’homme qui sauva son compere

1- A l'oral, résume en quelques phrases simples 1'histoire.
Attention, tu n'as le droit de dire ni « du coup » ni « en fait » ni « apres » ou « et apres » !

2- Comment est décrit le pécheur au début de 1'histoire ?

3- Comment apparait I'hnomme sauvé de la noyade au début de la page 62 ?

4- trouve un adjectif pour décrire quelqu'un qui estime que l'on n'en fait jamais assez pour lui.
5- D'apres toi, comment a réagi le pécheur quand il a su qu'il était attendu au tribunal ?

6- Pourquoi nous dit-on qu'il est juste que le rescapé parle en premier ?

7- Comment qualifierais-tu (décrirais-tu) la solution proposée par le bouffon ?

8- Reformule la phrase : « Il me semble ainsi vous proposer d'établir une sentence équitable . »

9- Apres la perte de son ceil, comment est appelé « 'homme » ?

10-Pourquoi le borgne refuse-t-il la solution ?

11- Relis le paragraphe final de 1'histoire. Que penses-tu de cette morale ?

12- Es-tu d'accord avec cette morale ?

13- Les deux derniéres phrases sont un eu complexes et issues d'un vocabulaires ancien... ! D'apres
les verbes que tu peux connaitre, essaie de déduire le sens des phrases. (Pour « poignez », cherche

un verbe avec un préfixe voulant dire prendre violemment).

14- Reformule les deux phrases avec tes mots a toi.

15- remets un peu d'ordre dans le texte :

Situation du début Moment ou probléme Aventures Dénouement
(initiale) I'histoire (péripéties) quelle décision ou
commence action résout
vraiment I'histoire)

Comment laissons-
nous les
personnages a la
fin. (situation
finale)




Compréhension fabliau Moyen-Age
Le prud’homme qui sauva son compere
CORRECTION

1- Au cours d'une sortie en mer, un pécheur sauve un homme prés de se noyer. Par malchance, le
pécheur le blesse mais le sauve et le soigne. Devenu borgne, 'homme cherche vengeance aupres
d'un tribunal. Finalement, il renonce a réclamer de 1'argent au pécheur.

2- Le pécheur est décrit comme vif est vaillant mais surtout courageux et désintéressé. Il ne réfléchit
pas avant de sauver cet homme.
un peu de culture...

Prod homme vient prud= preux et homme, ce nom qésigne donc un homme couragens.

3- L'homme ne semble pas reconnaissant envers le pécheur pour lui avoir sauvé la vie.
4-Le rescapé est « ingrat ».

5- Le pécheur a sGirement été surpris et offensé.

6- | un peu de culture...
Au tribunal, celui ﬂn’ ;Jarte ;ylm'nte ( m;apelé &« Victime » ou « ;Jlm'gnnnt ») s'ex;:rime en

premaer. C'est toujours ainst gue cela fanctimm. On doit expliguer pourquoi tout un tribunal o

Ete convoque.

Le bouffon propose une solution clownesque, absurde.

peu de culture...
Le fau du 1o étm't un }Jersammge comique ﬂ‘b La conr du roi qusi c{eWM’t fm're rire les gem

ﬂte Les IMAtrﬂS n'osatent pas. Souvent, leuts raisonnements « parl ‘absurde » comme LA fmt de

proposer de remettre le Twrgm en fleme mer }mrmssmt faus mais sont }Jlems de bon sens !

8- La phrase signifie : Je pense que vous pouvez prononcer une décision juste.
9- L'homme est appelé « borgne » car il a été éborgné (il a perdu un ceil).

10- Le borgne refuse de retourner dans la mer car il sait trés bien qu'il ne parviendra pas a survivre
dans la mer. Comme la premiére fois, il se noiera et personne ne lui viendra en aide.

11- II y a plusieurs morales. Elle sont toutes surprenantes et semblent parfois refléter 1'avis de
l'auteur plus que l'avis général.

La premiére morale est assez surprenante. En effet, le respect veut que 1'on aide les personnes en
danger sans s'occuper de savoir si les gens sont honnétes. De plus, on ne peut pas savoir si on ne
connait pas les gens !

La seconde morale nous incite a la prudence : si on sait que quelqu'un est mauvais (« félon » est un
mot tres fort), mieux vaut étre prudent et garder son aide pour qui le mérite. Cette morale est la plus
juste car elle nous met en garde.



Pour la troisiéme morale, I'auteur nous apprend a maltraiter quelqu'un avant que lui ne nous
maltraite. Cela l'adoucirait et le rendrait plus obéissant.

Comment laissons-

personnages a la

13-
oignez Oindre : poindra Poindre (version
nd désigne ici le fait . raccourcie de
oindra d'entourer quelqu'un de poignez « empoindre ») = frapper
soins

14-

Situation du début Moment ou probléme Aventures Dénouement
(initiale) I'histoire (péripéties) quelle décision ou nous les
commence action résout
vraiment I'histoire)

fin. (situation
finale)

*Un pécheur va
pécher ( c'est son
métier, il le fait
tous les jours,
c'est habituel)

*Le pécheur voit
un homme se
noyer

*En le sauvant, il
¢borgne I'homme

*Le pécheur
soigne le borgne
*le borgne veut
se venger et €tre
dédommagé
*les juges ne
savent pas quoi
faire

*un bouffon
propose une
solution

*les juges
acceptent la
solution

*Le borgne refuse

la solution et
retire sa plainte

*Chacun repart
chez soi, le
pécheur apprend
sirement a ne
plus étre aussi
généreux.




