
GS : Activités pour la semaine du 14 avril au 17 avril 2020 
 

Comme c’est une semaine de 3 jours, il n’y aura que 2 ateliers. 
 
La planète des Alphas 
 
Vous trouverez en pièce jointe le troisième fichier de travail sur les Alphas. C’est 
une étape importante de la méthode (la transformation en lettres scriptes), 
donc il y a de la manipulation. 
Toutes les explications du déroulement sont dans le fichier des Alphas 3. 
 
 
Mathématiques : coder et décoder un parcours 
 
Jeu de la case mystère : 3 niveaux de difficultés, l’élève doit suivre le parcours 
fléché afin de trouver sur quel animal il va tomber dans le tableau (les éti-
quettes des animaux sont à découper, à côté du tableau) 
 
Codage / décodage sur quadrillages : 3 niveaux de difficultés également 
(se déplacer sur un quadrillage, coder un parcours, décoder un parcours). 


